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Resumo  E ahistoriade um jovem "gamer" com dificul dades de relacionamento
social que se apaixona pela personagem feminina de um jogo, até que...
Umdia... A realidade troca as voltas ao virtual e o jovem vé-se, caraa
cara, com aquela que parece ser a personagem do jogo......
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UNIDADE CURRICULAR DE “PROJECTO DE PRODUCAO MEDIATIZADA”

LUSIMEDIA - 2013

ENUNCIADO DO EXERCicCIO

Este semestre, a unidade curricular lanca o desafio de os alunos desenvolverem um
trabalho em ambiente multimédia, sob o lema “Do real ao virtual e do virtual ao real”,
tomando em considera¢do o conceito de pdés-moderno tal como Lyotard o propde: a
época em que desapareceram as grandes narrativas, em favor dos jogos de linguagem
multiplos e heteromorficos, para os quais ndo é possivel estabelecer regras gerais, por
via das transformacOes tecnoldgicas. Isto é, a pds-modernidade é o revestimento
cultural da era pés-industrial que se inscreve num mundo de valores que pondera a
aceitacdo da pluralidade de estilos e estéticas num mercado cultural que se afirma,
ainda culturalmente, através dos meios de comunicagdo e informagao, como global e
ja ndo somente uma sociedade de massas. Sendo assim, é lancado o desafio de
configurar diferentes representacbes digitais que sobressaem, ainda, como
interpretacdao da postura profética e apocaliptica de Baudrillard quando propde o
conceito de “realidade virtual”. A liberdade de execucdo dos projetos confirma a

liberdade de utilizacdao de linguagens multiplas e heteromérficas que podem ir desde o

documentario, a ficcdo, ao jogo multimédia ou a narrativa interativa.

Prof.2 Doutora Vanda Maria Gongalves de Sousa
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