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LICENCIATURA EM COMUNICAÇÃO E MULTIMÉDIA 

UNIDADE CURRICULAR DE “PROJETO DE PRODUÇÃO MEDIATIZADA” 

 

 

L U S I M É D I A  –  2 0 1 3  

 

GUIÃO DE PRODUÇÃO  

 

 

 Cena sequência 1: int/quarto/dia 

Personagens: The Gamer, The Bff (chamada no skype). 

Atores: Nuno Norte, Luís Almeida. 

Adereços: Computador, cadeira, jogo de computador, colar com a pen. 

Guarda-roupa: Óculos à pateta, pijama tecnológico (USEM ÀS RISCAS/BOXERS E 

T- SHIRT). 

Local de rodagem: Quarto do Luís Almeida, Moita. 

Maquilhagem/cabelos: Base. 

Equipamento técnico: 3 câmaras 600D, microfone perche, gravador, cartão de 

memória, baterias, carregadores, tripé. 

 Cena 2: int/quarto/noite 

Personagens: The Gamer e The Bff. 

Atores: Nuno Norte, Luís Almeida. 

Adereços: Computador, teclado, portátil do The Bff, colar com a pen. 

Guarda-roupa: The Gamer igual à da cena anterior. The Bff vestido como ele 



 

2/6 

 

 

UNIVERSIDADE LUSÍADA DE LISBOA

quiser. 

Local de rodagem: Quarto do Luís Almeida, Moita. 

Maquilhagem/cabelos: Base. 

Equipamento técnico: 3 câmaras 600D, microfone perche, gravador, cartão de 

memória, baterias, carregadores, tripé. 

 Cena 3: ext/bar/dia 

Personagens: The Gamer, The Bff e The Real Girl. 

Atores: Nuno Norte, Luís Almeida, Irina Patinhas. 

Adereços: Cadeiras e mesas do bar ou da explanada, colar com a pen (fita 

garrida, Optimus Alive). 

Guarda-roupa: The Gamer, muda de roupa em relação à cena 2, aparece com 

roupas que não condizem umas com as outras, cabelo despenteado, ar de 

cansado. The Bff muda de roupa em relação à cena 2. The Bff usa mochila e o 

The Gamer usa uma mochila com imagens de personagens de jogos. 

Local de rodagem: Bar/explanada, Ar Líquido, Universidade Lusíada de Lisboa. 

Maquilhagem/cabelos: Base, cabelo da The Real Girl idêntico à da The Virtual 

Girl. 

Equipamento técnico: 3 câmaras 600D, microfone perche, gravador, cartão de 

memória, baterias, carregadores, tripé. 

 Cena 4: int/quarto/dia 

Personagens: The Gamer e The Bff. 

Atores: Nuno Norte, Luís Almeida. 

Adereços: Computador, filme Matrix, colar com a pen. 

Guarda-roupa: Gabardine, óculos escuros, cd (daqueles pequenos), papel 

dobrado 

várias vezes (plano de treinos). T-shirt dos jogos para o The Gamer. 

Local de rodagem: Quarto do Luís Almeida, Moita. 

Maquilhagem/cabelos: Base. 

Equipamento técnico: 3 câmaras 600D, microfone perche, gravador, cartão de 

memória, baterias, carregadores, tripé. 

 Cena 5: ext/jardim/dia 

Personagens: The Gamer e The Bff 

Atores: Nuno Norte, Luís Almeida. 

Adereços: Colar com a pen. 

Guarda-roupa: Fato de treino 80/90 (Ana arranja), fita de suor igual ao que se 
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usa no ténis. Fato de treino normal para o The Bff. 

Local de rodagem: Passeio marítimo de Belém (Tejo), Túnel (entrada Palácio 

Lusíada), Jardim Lusíada. 

Maquilhagem/cabelos: Base. 

Equipamento técnico: 3 câmaras 600D, microfone perche, gravador, cartão de 

memória, baterias, carregadores, tripé. 

 Cena 6: int/quarto/dia 

Personagens: The Gamer e The Bff 

Atores: Nuno Norte, Luís Almeida. 

Adereços: Peluches, fotografias de várias raparigas, mesa, colar com a pen. 

Guarda-roupa: Roupa idêntica à da primeira cena. The Bff normal, The Gamer 

com t-shirt dos jogos. 

Local de rodagem: Quarto do Luís Almeida, Moita. 

Maquilhagem/cabelos: Base. 

Equipamento técnico: 3 câmaras 600D, microfone perche, gravador, cartão de 

memória, baterias, carregadores, tripé. 

 Cena 7: int/quarto/dia 

Personagens: The Gamer e The Bff 

Atores: Nuno Norte, Luís Almeida. 

Adereços: Colar com a pen. 

Guarda-roupa: Mesma roupa da cena anterior. 

Local de rodagem: Quarto do Luís Almeida, Moita. 

Maquilhagem/cabelos: Base. 

Equipamento técnico: 3 câmaras 600D, microfone perche, gravador, cartão de 

memória, baterias, carregadores, tripé. 

 Cena 8: ext/bar/dia 

Personagens: The Gamer, The Bff e The Real Girl. 

Atores: Nuno Norte, Luís Almeida, Irina Patinhas. 

Adereços: Mesas e cadeiras do bar, mochilas, colar com a pen. 

Guarda-roupa: Idênticas à da cena 3. The Real GIrl leva a roupa que quiser, mas 

se for gravado no mesmo dia tem de levar uma roupa diferente para a cena 12. 

Local de rodagem: Bar, Ar Líquido, Universidade Lusíada de Lisboa. 

Local de rodagem: Bar/explanada, Ar Líquido, Universidade Lusíada de Lisboa. 

Maquilhagem/cabelos: Base, cabelo da The Real Girl idêntico à da The Virtual 

Girl. 



 

4/6 

 

 

UNIVERSIDADE LUSÍADA DE LISBOA

Equipamento técnico: 3 câmaras 600D, microfone perche, gravador, cartão de 

memória, baterias, carregadores, tripé. 

 Cena 9: int/quarto/dia 

Personagens: The Gamer e The Bff. 

Atores: Nuno Norte, Luís Almeida. 

Adereços: Colar com a pen, cama. 

Guarda-roupa: Mesma roupa da cena 8. 

Local de rodagem: Quarto do Luís Almeida, Moita. 

Maquilhagem/cabelos: Base. 

Equipamento técnico: 3 câmaras 600D, microfone perche, gravador, cartão de 

memória, baterias, carregadores, tripé. 

 Cena 10: ext/pátio/dia 

Personagens: The Gamer e The Bff. 

Atores: Nuno Norte, Luís Almeida. 

Adereços: Colar com a pen, mochila. 

Guarda-roupa: Roupa idêntica à da cena 2. 

Local de rodagem: Ar Líquido, Universidade Lusíada de Lisboa. 

Maquilhagem/cabelos: Base. 

Equipamento técnico: 3 câmaras 600D, microfone perche, gravador, cartão de 

memória, baterias, carregadores, tripé. 

 Cena 11: int/quarto/dia 

Personagens: The Gamer e The Virtual Girl. 

Atores: Nuno Norte. 

Adereços: Colar com a pen, computador, jogo. 

Guarda-roupa: Igual à cena anterior. 

Local de rodagem: Quarto do Luís Almeida, Moita. 

Maquilhagem/cabelos: Base. 

Equipamento técnico: 3 câmaras 600D, microfone perche, gravador, cartão de 

memória, baterias, carregadores, tripé. 

 Cena 12: ext/pátio/dia 

Personagens: The Gamer e The Real Girl. 

Atores: Nuno Norte, Irina Patinhas. 

Adereços: Colar com a pen, duas consolas, mochila. 

Guarda-roupa: roupa idêntica à da cena 2 para o The gamer. Roupa diferente 

para a The Real Girl. 
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Local de rodagem: Ar Líquido, Universidade Lusíada de Lisboa. 

Maquilhagem/cabelos: Base. 

Equipamento técnico: 3 câmaras 600D, microfone perche, gravador, cartão de 

memória, baterias, carregadores, tripé. 

 

 Localização: Quarto 

Cena sequência 1 (dia) 

Cena sequência 2 (noite) 

Cena sequência 4 (dia) 

Cena sequência 6 (dia) 

Cena sequência 7 (dia) 

Cena sequência 9 (dia) 

Cena sequência 11 (dia) 

Localização: Bar (Ar Líquido) 

Cena sequência 3 (dia) 

Cena sequência 8 (dia) 

Localização: Páteo (Ar Líquido) 

Cena sequência 10 (dia) 

Cena sequência 12 (dia) 

 

 Localização: Passeio Marítimo de Belém, Túnel (U.L.L), Jardim (U.L.L) 

Cena sequência 5 (dia) 

 

 Guarda-roupa: 

Cena 1, The Gamer usa pijama tecnológico. 

Cena 2, The Gamer veste a mesma roupa na cena anterior. The Bff só aparece a 

chamada do skype. 

Cena 3, The Gamer tem uma roupa diferente. The Bff aparece pela primeira vez. 

Cena 4, The Gamer usa a mesma roupa da cena 3.The Bff usa roupa diferente à 

cena anterior (gabardine, óculos). 

Cena 5, fato de treino para ambos. 

Cena 6, roupa diferente para ambos. Idêntica à da cena 1. 

Cena 7, outro dia, outra roupa para ambos. 

Cena 8, roupa diferente para todos. The Real Girl veste o que quiser, mas 

atenção à cena 3 e à cena 12 se for gravado no mesmo dia. 
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Cena 9, mesma roupa que na cena anterior. 

Cena 10, roupa diferente para ambos. 

Cena 11, igual à cena anterior. 

Cena 12, roupa diferente para todos. The Real girl também (em relação à cena 

8). 

 Cenas/Personagens: 

Cena 1: The Gamer e The Bff (chamada skype). 

Cena 2: The Gamer e The Bff. 

Cena 3: The Gamer, The Bff e The Real Girl. 

Cena 4: The Gamer e The Bff. 

Cena 5: The Gamer e The Bff. 

Cena 6: The Gamer e The Bff. 

Cena 7: The Gamer e The Bff. 

Cena 8: The Gamer, The Bff e The Real Girl. 

Cena 9: The Gamer e The Bff. 

Cena 10: The Gamer e The Bff. 

Cena 11: The Gamer (e The Virtual Girl). 

Cena 12: The Gamer e The Real Girl. 

 

TOTAL DE GRAVAÇÕES: 

4 DIAS DE GRAVAÇÕES 

1º DIA AR LÍQUIDO 

2º DIA AR LÍQUIDO, PÁTIO, TÚNEL 

3º DIA QUARTO (7h – 7 h) 

 


