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Resumo  E ahistoriade um jovem "gamer" com dificul dades de relacionamento
social que se apaixona pela personagem feminina de um jogo, até que...
Umdia... A realidade troca as voltas ao virtual e o jovem vé-se, caraa
cara, com aquela que parece ser a personagem do jogo......
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PERFIL DAS PERSONAGENS

Protagonista: Jovem gamer —

“The Gamer” -

E um rapaz de 18 anos e frequenta o primeiro ano de Comunicacdo e Multimédia na
Universidade Lusiada. E pateta, solitario e tem grandes dificuldades em socializar com
outras pessoas. Miguel passa muito tempo sozinho com os seus jogos, pois sdo a Unica
coisa que conseguem melhorar o seu estado de espirito e autoestima, enquanto joga
sente-se bem ao contrario de quando estd com outras pessoas. Tem grandes
dificuldades em conhecer pessoas novas, e ndo consegue falar com raparigas. SO tem
um amigo, Gongalo, com o qual partilha o mesmo interesse. Conhecem-se desde
pequenos pois sdo vizinhos e sempre estiveram na mesma turma e agora no mesmo
curso. Miguel é muito inteligente, um aficcionado por ficcdo cientifica e tudo o que
implica outras realidades ou mundos em que pode fugir a vida real e viver num mundo
imaginario. Miguel vive com os seus pais cientistas especializados em fisica quantica.
Raramente os vé devido aos seus horarios exigentes mas quando esta na sua presenca
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sente-se um estranho. Nem a mae nem o pai tém instintos paternais ou maternais. Sao
demasiado légicos e vém a vida humana dessa mesma forma. Miguel ndao quer ver a
vida logicamente mas sim viver uma vida imagindria dentro dos seus jogos onde se
sente invencivel ao contrario da sua vida verdadeira.

Amigo do jovem gamer - “The BFF”

E um rapaz de 18 anos, estudante de Comunicacdo e Multimédia na Universidade
Lusiada. E amigo de Miguel desde crianca. Sdo vizinhos e sempre estiveram na mesma
turma. Gongalo partilha o mesmo interesse por jogos que Miguel e joga muitas vezes
com ele. Gongalo apoia Miguel no seu estilo de vida, no entanto, considera Miguel
como o seu melhor amigo e por isso quer ajuda-lo nesta aventura que o vai ajudar a
guebrar a normalidade.

Rapariga — “The Real Girl” -

Rapariga 18 anos, estudante de Comunica¢do e Multimédia na Universidade Lusiada. A
rapariga € uma copia fisica da personagem do jogo. Helena tenta ocultar dos seus
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amigos e dia a dia a sua obsessdo por videojogos porque tem a mania da perseguicao e
medo de assumir aquilo que realmente é. A personagem é calma, timida, um pouco
pateta e é a mais gira da turma sem ter qualquer noc¢do disso.

Rapariga do jogo — “The Virtual Girl”

Personagem do jogo por quem o The Gamer fica obsessivamente apaixonado por ter
todas as caracteristicas que ele sonha numa namorada. E uma personagem forte,
decidida e melhor do que ser sé interessada em jogar, faz também parte do préprio
jogo.
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